Profil Web Developper

C1610 - Introduction à la programmation

Public cible
Etant une introduction, il convient à des personnes qui n’ont aucune notion de développement. Pour futur développeur d’applications ou développeur web.

Objectif
Comprendre les bases de la programmation, que l’on retrouve dans la plupart des langanges de programmation de nos jours.

Contenu
· Les bases élémentaires
· L’algorithmique
· Les langages de programmation
· Les variables
· Les types de données
· Les différentes structures
· Fonctions et procédures
· L’approche objet
· Le débogage

Prérequis
Aucun.
Ce cours peut être suivi en parallèle avec le cours C1601.


Fiche technique
Semaine 1 :
...
Semaine 2 :
...
Semaine 3 :
...
Semaine 4 :
...
Semaine 5 :
...
Semaine 6 :
...
Semaine 7 :
...
Semaine 8 :
...
Semaine 9 :
...
Semaine 10 :
...

Méthodes pédagogiques et didactiques utilisées :	...
[bookmark: _GoBack]Proportion théorie / pratique :				Théorie : xx % / Pratique : xx %
Support de cours :					..
Méthode de contrôle des connaissances :		...

